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也得事先约定好吧，不然怎么知道哪几位是账号哪几位是密码，于是你要求
：第一个字节为1，用来告诉你这是一个请求连接的报文。然后第二个字节是报
文剩下的长度（这个没啥异议，粘包处理必备），然后是“饼干熊最帅”这样一
个固定的字符串（没啥意思，就是开心），后面紧跟着就是账号，然后是密码
。但是账号有多长呢，所以账号第一个字节是账号的长度，剩下才是账号内容
，这样就解决了“账号有多长”的问题了，密码同理。
 
4. 如果账号密码不匹配就断开连接并且返回一句“xxxx off”，如果创建连接后
半天不发送任何东西也断开连接。
 
5. 现在大家的客户端都连接上来了，你在服务器保存了一个`账号:socket`的
map，能通过任何一个账号找到这个人的socket并向他发送信息。接下来大家
要开始聊天了。
 
6. 在聊天室中，一个人发送的消息其他人都能收到，所以你添加了聊天室的概
念，用户首先去你的web页面创建聊天室，然后会得到一个聊天室的ID。然后
用户要加入聊天室，必须先发送一个加入聊天室的报文。然后你要求报文第一
个字节为2代表加入聊天室的请求报文，然后是报文剩余长度，然后是聊天室
ID，聊天室ID有多长？我们还是用第一个字节代表长度，剩下的内容为具体
ID的形式来搞定。
 
7. 现在有多个用户加入了聊天室，其中每个用户又都加入了多个聊天室。假设
现在大家在聊天室A中开始聊天。用户甲向服务器发送消息，然后你发现你不知
道这条消息是请求连接还是要加入聊天室还是干啥，所以发送消息也应该定义
一种报文类型。于是你要求发送消息的报文的第一个字节为3，那么这个报文是
发送到哪个聊天室的呢？于是你要求报文后面跟上聊天室ID，最后是具体的消
息内容。
 
8. 服务器收到第一个字节为3的消息，就知道这是一个聊天消息。然后根据上面
带的聊天室ID以及你在服务器存储的用户和聊天室的关系，找到了这个聊天室
里的所有人，然后你就把消息发给这里面的所有人了。
 
 
```
 
上面这个例子，在连接服务器（检查合法性、断开连接）、订阅主题（加入聊
天室）、发布消息这些过程中，你约定的报文格式和设计的服务器处理逻辑就
是 MQTT 协议的内容，当然我举的例子非常粗糙
 
 
真正的MQTT协议要求的处理逻辑和报文格式都完善很多，但是协议本身还是
很简单的，具体内容去看 MQTT 的文档吧。
 
 
文章底部会附上关于MQTT的一些文档链接。



 
 
要了解MQTT需要了解：jms规范的（发布/订阅模式）
 
 
发布/订阅模式
 
 
与请求/回答这种同步模式不同，发布/订阅模式解耦了发布消息的客户（发布
者）与订阅消息的客户（订阅者）之间的关系，这意味着发布者和订阅者之间
并不需要直接建立联系。打个比方，你打电话给朋友，一直要等到朋友接电话
了才能够开始交流，是一个典型的同步请求/回答的场景；而给一个好友邮件列
表发电子邮件就不一样，你发好电子邮件该干嘛干嘛，好友们到有空了去查看
邮件就是了，是一个典型的异步发布/订阅的场景。
 
 
熟悉编程的同学一定非常熟悉这种设计模式了，因为它带来了这些好处：
 
 
 
```
- 发布者与订阅者不必了解彼此，只要认识同一个消息代理即可。
 
- 发布者和订阅者不需要交互，发布者无需等待订阅者确认而导致锁定。
 
- 发布者和订阅者不需要同时在线，可以自由选择时间来消费消息。
 
 
```
 
具体通讯详情请移步至
：[blog.hyaroma.com/articles/20…](http://cxyroad.com/
"https://blog.hyaroma.com/articles/2016/08/31/1472612162615.html")
 
 
第一个链接中笔者讲到了使用 mosquitto 来实现mqtt协议 ，下文我就围绕
activemq来做实践 61040d3a158ab0edf990cf5.png)
 
 
上面步骤属于是 前端和前端的一个通讯方式 包括：发布topic消息和订阅topic
消息 接下来是使用java 客户端进行 topic的订阅与发布
 
 
实现 java客户端与 前端js 进行实时聊天功能
 
 
下载paho for java：
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由于官方太多繁琐，我单独抽取了demo进行交互操作，可以去这里下载简单的
demo：
 
 
[github.com/liweigithub…](http://cxyroad.com/
"https://github.com/liweigithub/paho-mqtt-java.git")
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JAVA客户端使用的就是mqtt协议进行链接的 注意看端口是：1883
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对应的mq端口也是 1883
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由于我的activemq设置了访问密码 官方demo并没有设置密码 所以需要在此处
稍作修改：
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如果没有用户名密码 注释掉即可
 
 
接下来运行 MQTTfram
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 原文链接: https://juejin.cn/post/7381741857708670985
 


