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SDK для VoIP-сервера Этот SDK позволит устанавливать VoIP-соединения различными способами в соответствии с требованиями разработчиков и эксплуатационными требованиями. Это дает возможность использовать пакет conaito VoIP Server SDK либо для поддержки
пользовательских подключений, либо, кроме того, в качестве голосового прокси-сервера. При использовании для поддержания пользовательских подключений сервер хранит список соответствующих регистраций пользователей и их статус доступности (в сети, отсутствует). Таким
образом, можно поддерживать и координировать все соединения VoIP и/или обмена текстовыми сообщениями между всеми текущими пользователями. Во время регистрации пользователя, когда он входит в службу VoIP, эта информация может быть сохранена и сохранена на
сервере. В то же время есть возможность отправлять другую информацию на сервер, и это может быть указано разработчиком. Сервер может управлять маршрутизацией данных между участниками, включая голосовые и текстовые сообщения. Наш conaito VoIP Enterprise SDK
(Software Development Kit) — это идеальный инструмент разработчика для реализации приложений VoIP (P2P-телефония и конференции через Интернет-протокол) и приложений для обмена сообщениями (текстовый чат), которые также можно интегрировать в веб-сайты. С помощью
SDK можно организовать голосовую и текстовую связь по всему миру через Интернет или внутренние сети. Conaito VoIP Enterprise SDK предоставляет все необходимое для разработки как серверных, так и клиентских приложений. Общая проблема установления соединения между
двумя участниками, находящимися за NAT (маршрутизатором), больше не существует с conaito из-за встроенной технологии conaito "Hole Punching". Этот SDK поддерживает все, от простого индивидуального голосового мессенджера до сложного многопользовательского онлайн-
сообщества. Вот некоторые ключевые особенности «VoIP Enterprise SDK»: ￭ VAD (обнаружение голосовой активности) — при включении эта функция начинает отправлять голосовые данные только тогда, когда люди говорят.Чувствительность можно отрегулировать, а
продолжительность молчания можно установить с помощью тайм-аута с момента последней обнаруженной голосовой активности в микрофоне. ￭ Криптография (BLOW FISH) — компоненты отправляют и получают зашифрованные голосовые и текстовые данные через Интернет.
Компоненты Conaito VoIP шифруют исходящие данные и расшифровывают полученные данные. При включении это обеспечивает очень безопасные каналы для конференц-связи. ￭ Запись голоса - еще одна очень важная функция, которая поставляется с компонентами conaito VoIP.
Это позволяет записывать разговоры во время сеансов (разговоры или конференции с несколькими участниками). Используются файлы волн (.wav)
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￭ Поддержка как серверного, так и клиентского SDK ￭ Поддержка Windows XP/Vista/7 ￭ Поддержка 32-бит/64-бит (оба x86/x64) ￭ Создайте SDK с помощью Visual Studio. ￭ Нет необходимости в дополнительных инструментах ￭ SDK включает в себя.exe, библиотеки и образцы файлов ￭
SDK поддерживает как исходное, так и автоматическое создание TFM (одна версия SDK) ￭ SDK поддерживает локальную или удаленную установку ￭ SDK поддерживает как Win/Lin ￭ SDK включает демонстрационные системы для серверных и клиентских приложений ￭ SDK
поддерживает SIP (протокол инициации сеанса) ￭ SDK поддерживает как UDP, так и TCP соединения ￭ SDK поддерживает как SNMP (простой протокол управления сетью), так и NETMSG (служба управления сетью). ￭ SDK поддерживает как SIP, так и H.323 (и все кодеки H.323) ￭
SDK поддерживает как 3GPP, так и IETF (Internet Engineering Task Force) ￭ SDK поддерживает как TACACS+ (небезопасный, по умолчанию), так и RADIUS ￭ SDK поддерживает как SDP (протокол описания сеанса), так и H.323 (конечные точки H.323 создаются как конечные точки
SDP) ￭ SDK поддерживает как OMA (Open Mobile Alliance), так и IETF (Internet Engineering Task Force). ￭ SDK поддерживает G729 и G.722 (голосовые кодеки GSM) ￭ SDK поддерживает как PJSIP (прокси для SIP), так и SIP ￭ SDK поддерживает как автоматическое управление
вызовами SIP, так и ручное управление вызовами SIP (не опубликовано) ￭ SDK поддерживает как автоматическое управление вызовами SIP, так и ручное управление вызовами SIP (не опубликовано) ￭ SDK поддерживает расширения (неопубликованные) ￭ SDK поддерживает
мультимедийные технологии. См. демонстрацию аспектов голоса и видео. ￭ Поддержка собственного «двойного монитора»/консоли Windows (например, VB6/VBA) ￭ Поддержка строк WCHAR (Unicode) (расширенные символы) ￭ Поддержка динамической и статической генерации
кода ￭ SDK поддерживает как коммутируемые, так и широкополосные модемы ￭ Поддержка IP- и не-IP (проводных) местоположений ￭ Поддержка внешних библиотек (неопубликованных) ￭ Поддержка управления данными и сервером 1eaed4ebc0
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Приложение conaito VoIP Enterprise SDK (построенное с использованием среды приложений conaito VoIP Enterprise SDK) позволяет реализовать все виды приложений для голосовых и текстовых сообщений. Этими приложениями могут быть различные сетевые бизнес-каталоги,
справочные системы, деловые партнерские отношения, поддержка клиентов, новостные информационные системы и многое другое. Приложение VoIP Enterprise SDK фактически состоит из двух приложений: ￭ Сервер – хранит список участников (включая статус), обнаруживает
голосовые действия и направляет голосовые и/или текстовые данные соответствующему участнику. ￭ Клиент – обрабатывает входящие голосовые и текстовые данные и отправляет их соответствующим участникам (через шлюз VoIP) Приложение conaito VoIP Enterprise SDK включает
в себя 3 серверных SDK (Windows, Linux, Macintosh) и клиентский SDK (Windows). Серверные SDK используются для управления соединениями (управление соединениями и маршрутизация пользовательских данных). Клиентские SDK используются для получения пользовательских
данных. Server SDK и Client SDK устанавливаются непосредственно на ПК и запускаются независимо от среды приложений VoIP Enterprise SDK. Все разработчики, использующие платформу приложений VoIP Enterprise SDK, должны иметь установленный SDK на своем компьютере
(клиентские SDK) и соответствующий серверный SDK (клиентские SDK). ￭ Все серверные SDK используют одни и те же файлы конфигурации VoIP Enterprise SDK. ￭ Файлы конфигурации хранятся локально на сервере и содержат следующую информацию: ￭ Настройки сервера - файл
сертификата SSL/TLS ￭ Настройки пользователя - файл регистрации статуса пользователя (сохраняет актуальную регистрационную информацию каждого пользователя) ￭ Server Voice Activity Detection Settings - чувствительность (детектора голосовой активности VoIP Enterprise SDK)
￭ Настройки аутентификации сервера - Метод аутентификации (сертификат или имя пользователя/пароль) ￭ Настройки клиента - сетевые настройки (IP, TCP/IP), номер подключения (лимит пользователя, лимит сервера), время ожидания соединения ￭ Client Voice Activity Detection
Settings - чувствительность (детектора голосовой активности VoIP Enterprise SDK) ￭ Настройки аутентификации клиента - Метод аутентификации (сертификат или имя пользователя/пароль) Эти настройки могут быть указаны разработчиком VoIP-приложения. SDK можно
динамически обновлять и расширять с помощью поставщика услуг или клиента. Чтобы использовать приложение VoIP Enterprise SDK, необходимо выполнить следующие шаги: ￭ установите приложение conaito VoIP Enterprise SDK на ПК для разработки ￭ установить VoIP Enterprise

What's New In VoIP Enterprise SDK?

Версия Conaito VoIP SDK Enterprise совместима со всеми платформами Microsoft.NET Microsoft, включая 32-разрядную ОС Windows и 64-разрядную ОС Windows. Он включает в себя (клиент и сервер) с бесплатным SDK, комплексную библиотеку, демонстрацию клиента Visual FoxPro
MDI, клиентскую программу Visual FoxPro C++ и демонстрационное серверное онлайн-приложение для работы с текстом/голосом. Функции: ￭ ConaITO для .NET SDK ￭ Поддержка сервера обмена сообщениями MSMQ ￭ Встроенная блокировка/разблокировка/запуск клиентов ￭
Выборочные голосовые сессии на сервере ￭ DYNAMIC MFC LIB (библиотеки классов Microsoft Foundation) добавлены в SDK ￭ Расширенный обмен текстовыми сообщениями (включая «шепотом») ￭ Сэмплирование 24 бит/96 кГц (микрофон) ￭ Дополнительный голосовой сеанс прокси
(Proxy) для сеанса клиент-сервер ￭ Поддерживает различные платформы Microsoft.NET (Win32, Win64) ￭ Функция статической регистрации на сервере ￭ Список участников и серверов ￭ Сервер сообщений ￭ IPsec - совместимость с ОС Microsoft Window ￭ Сертификация - Microsoft
Authenticode ￭ Очень легко встраивается Версия Conaito VoIP SDK Enterprise была протестирована и проверена на следующих операционных системах: Windows2000 Профессиональная (32-битная и 64-битная) Центр обработки данных Windows2000 (32- и 64-разрядная версии)
Windows2000 Professional SP2 (32- и 64-разрядная версии) Центр обработки данных Windows2000 SP2 (32- и 64-разрядная версии) WindowsXP Professional SP2 (32- и 64-разрядная версии) Вот список системных требований для комплекта разработки программного обеспечения версии
Conaito VoIP Enterprise: ￭ Минимум — Windows 2000/XP (как 32-разрядная, так и 64-разрядная) с включенным .NET Framework 1.1+ (Microsoft) ￭ Установлен Microsoft Authenticode ￭ Microsoft Visual FoxPro 7.0 ￭ Приложения Microsoft Visual FoxPro MDI/CDialog/CMDIHost ￭ Internet
Explorer 5.01+ ￭ Платформа Microsoft.NET 1.1+ ￭ Базовое приложение Visual FoxPro MDI/CDialog/CMDIHost ￭ Microsoft Visual FoxPro 7.0 с установленным SDK ￭ Приложение Microsoft Visual FoxPro C++ �



System Requirements:

*Windows®10 64-разрядная версия *Процессор 1 ГГц или быстрее *1 ГБ оперативной памяти (рекомендуется 2 ГБ) *Mac®ОС Сьерра (10.12) * iMac (27 дюймов, конец 2012 г. или новее) *MacBook Pro (13 дюймов, конец 2013 г. или новее) *MacBook Air (13 дюймов, начало 2015 г. или
новее) *MacBook Pro (15 дюймов, середина 2014 г. или новее) *Windows®8 64-разрядная *1 ГГц


