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.PriorityMessageTest|INFO|59|Basic.Return 返回结果：mandatory test
 
```
 
也可以通过 `RabbitMQ` 管理界面，看 `Exchange` 概况来确定消息是否投递
过 
 
作为拓展，给你们留两个问题
 
 
 
> 1. mandatory 设置为 true 的同时，不添加监听器 ReturnListener，会是什
么结果
> 2. mandatory 设置为 false 的同时，添加监听器 ReturnListener，又会是什
么结果
 
 
### immediate
 
 
`immediate` 参数用于设置消息是否立即发送给消费者，默认值是 `false` 
 
当 `immediate` 参数设置为 `true` 时，如果消息路由到队列时发现队列上并没
有任何消费者，那么该消息不会存入队列中，当与路由键匹配的所有队列都没
有消费者时，该消息会通过 `Basic.Return` 返回至生产者
 
 
 
> immediate 为 true ，消息路由到匹配的队列时
>
>
> 1. 部分队列有消费者，有消费者的队列会立即将消息投递给消费者，没有消
费者的队列会丢弃该消息
> 2. 全部队列都没有消费者，则将该消息返回给生产者
 
 
执行如下代码
 
 
![](https://p6-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/31a9eb56d67249afa7a5901ebfec3ce1~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=893&h=238&s=37411&e=png&b=fefdfd
)
你会发现报错
 



 
 
```
2024-06-01 16:16:06|AMQP Connection
10.5.108.226:5672|org.springframework.amqp.rabbit.connection.Caching
ConnectionFactory|ERROR|1575|Channel shutdown: connection error;
protocol method: #method<connection.close>(reply-code=540, reply-
text=NOT_IMPLEMENTED - immediate=true, class-id=60, method-
id=40)
 
```
 
这是因为从 `RabbitMQ 3.0` 版本开始去掉了对 `immediate` 参数的支持，对
此官方解释如下
 
 
 
> `immediate` 参数会影响镜像队列的性能，增加了代码复杂性，建议采用
`TTL` 和 `DLX` 替代 `immediate`
 
 
概括来讲，`mandatory` 针对的是消息能否路由到至少一个队列中，否则将消
息返回给生产者。`immediate` 针对的是消息能否立即投递给消费者，否则将
消息直接返回给生产者，不用将消息存入队列而等待消费者
 
 
### Alternate Exchange
 
 
生产者在发送消息时，如果不设置 `mandatory` 参数（或设置为 `false`），那
么消息在未被路由的情况下会丢失；如果设置了 `mandatory`（且设置成
`true`），那么需要添加对应的 `ReturnListener` 逻辑，生产者的代码会变得复
杂。如果既不想增加生产者的复杂，又不想消息丢失，那么就可以使用备份交
换器（`Alternate Exchange`），将未被路由的消息存储在 `RabbitMQ` 中
，在需要的时候再去处理这些消息
 
 
实现代码如下
 
 
![](https://p1-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/61d747bb0c7b41e3bc03cc2f1af8a269~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=756&h=764&s=111523&e=png&b=fafaf
a)
执行如下测试代码
 
 
![](https://p9-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-



k3u1fbpfcp/b42b42d642244207b6105b75bc948bf4~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=874&h=232&s=35057&e=png&b=fffefe)
消息通过 `com.qsl.normal.exchange` ，经路由键 `123` 未匹配到任何队列
，此时消息就会发送给 `com.qsl.normal.exchange` 的备份交换器
`com.qsl.alternate.exchange`，因为备份交换器的类型是 `fanout`，所以消息
会被路由到 `com.qsl.alternate.exchange` 绑定的所有队列上，目前只有一个
队列 `com.qsl.unrouted.queue` ，所以消息最终来到
`com.qsl.unrouted.queue`，消息流转如下
 
 
![](https://p6-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/6448b5272153426eb3af51e3c9e83234~tplv- 列
----
 
 
延迟队列存储的对象是延迟消息
 
 
 
> `延迟消息` 指的是需要延迟消费的消息
>
>
> 就是当消息发送之后，并不想让消费者立即拿到消息，而是等待特定时长后
，消费者才拿到消息进行消费
 
 
延迟队列的使用场景有很多，例如：
 
 
 
> 1. 订单系统中，下单完成之后 30 分钟内完成支付，否则取消订单
> 2. 用户注册成功后，如果三天内没有登陆则进行短信提醒
> 3. 远程控制扫地机器人，2 个小时后进行房间打扫
> 4. ...
 
 
`RabbitMQ` 本身并没有直接支持 `延迟队列` 的功能，但是可以通过 `DLX` 和
`TTL` 模拟出 `延迟队列` 的功能，具体实现已经在上一节（`死信队列`）中完成
了，你们可以网上翻一翻 
 
给大家演示 `场景1` 的完整示例，时间改成 1 分钟内完成支付 
 
生产者端配置
 
 
![](https://p6-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/4b5ad3fec66848ba8a918f44ff1da34b~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=864&h=913&s=143032&e=png&b=fafaf



a)
消费者端配置
 
 
![](https://p6-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/bd06cdc6dca34b6ab849f72613495723~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=683&h=355&s=53509&e=png&b=fafafa)
消息发送
 
 
![](https://p3-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/f663f279cd2f4b3e9edd308770249410~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=683&h=169&s=22272&e=png&b=fafafa)
输出日志如下
 
 
![](https://p9-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/cb5baf3a98084c0fb26c5e5427abc891~tplv-k3u1fbpfcp-jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=1790&h=217&s=57289&e=png&b=f9f9f
9)
实际应用中，可以根据延迟时长给延迟队列划分多个等级，例如
 
 
![](https://p9-juejin.byteimg.com/tos-cn-i-
k3u1fbpfcp/6566117c10db47a6b36d2aa20131815e~tplv-k3u1fbpfcp-
jj-
mark:3024:0:0:0:q75.awebp#?w=581&h=309&s=29569&e=png&b=fefefe)
目前 `RabbitMQ`  提供了另外的方式来实现 `延迟队列`
 
 
 
> [github.com/rabbitmq/ra…](http://cxyroad.com/
"https://github.com/rabbitmq/rabbitmq-delayed-message-exchange")
 
 
感兴趣的可以去看看
 
 
总结
--
 
 
1. 示例代码：[spring-boot-rabbitmq](http://cxyroad.com/
"https://gitee.com/youzhibing/qsl-project/tree/master/spring-boot-
rabbitmq")
2. mandatory 与 immediate 
 
`mandatory` 针对的是消息能否路由到至少一个队列中，否则将消息返回给生



产者 
 
`immediate` 针对的是消息能否立即投递给消费者，否则将消息直接返回给生
产者，不用将消息存入队列而等待消费者 
 
`RabbitMQ 3.0`版本开始去掉了对`immediate`参数的支持，可以用`DLX` 和
`TTL` 来代替
3. 过期时长 
 
消息的过期时长有两种设置方式：队列的参数 `x-message-ttl` 和消息的参数
`expiration` 
 
队列也可以设置过期时长，该时长内队列一直处于未使用状态则会被删除；通
过队列参数 `x-expires` 来设置
4. 死信队列 
 
绑定到死信交换器（`DLX`）上的队列就是死信队列 
 
`DLX` 能够保证异常的情况下消息不会丢失，后续通过分析死信队列中的消息
，可以改善和优化系统
5. 延迟队列 
 
目前来讲，实现延迟队列的方式有两种 
 
1.`DLX` 与 `TTL` 
 
2.[rabbitmq-delayed-message-exchange](http://cxyroad.com/
"https://github.com/rabbitmq/rabbitmq-delayed-message-exchange")
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