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        } else {
            fmt.Println("arg is nil")
            fmt.Println("函数执行了：", str, "arg is nil")
        }
        break
    }
    return nil
}
 
```
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第二步：需要在jobbase.go下的InitJob中注册这个结构体；如
：ExamplesOne；需要将结构体的名称作为key，结构体作为value；这样重新
启动项目，就可以在系统中进行配置并使用了；
 



 
 
```
func InitJob() {
    jobList = map[string]JobsExec{
        "ExamplesOne": ExamplesOne{},
        // ...
    }
}
 
```
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