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时间过得真快，一眨眼已经过去三个月了，今年过完年回来就忙成狗，一直忙
着重构一个公司的老项目，这个项目之前是其他同事在负责，不过前段时间
，部门大佬把我们都召集起来，和我们说了重构这件事，简单概括，就是项目
实在维护不下去了，就目前的数据结构和项目框架，继续在这个老项目的基础
上开发新需求只会耗费更大的成本，至于老系统的问题主要是以下几点：
 
 
1. **数据库混乱** ：字段千奇百怪，有中文缩写，英文缩写，混合缩写、重复
的字段、没有注释
2. **代码质量较低** ：在编码风格上，百花齐放，比如工具类重复、返回到前
端的参数有些使用Map，有些用实体类，同一种错误抛出不同的异常码、基本
上都没有用swagger
3. **性能低下** ：数据库单表数量太大，导致查询会很慢，因为数据量增长的
确实有点快
4. **硬编码泛滥** ：在特定的一些业务中，需要根据不同入参，来调用不同的
数据源进行sql查询，这些方法定义完全一致，只是sql和数据源不同，老项目中
是通过硬编码来实现
5. **任务耗时长** ：定时器中的任务处理过慢，可能一个任务会消耗一天时间
 
 
#### 重构的一些想法
 
 
重构后的项目依然是单体项目，为什么没有采用分布式、微服务呢，第一是考
虑到项目复杂度和时间压力，第二是因为这个项目的并发量不高，主要问题是
会产生大量的数据读取和计算比较，就算上线后撑不住，可以考虑水平扩展；
 
 
目前重心还是在解决上面几个问题，所以对于增删改查的体力活，就直接根据
数据库表结构生成了，代码生成主要是包括实体类、控制层、业务层、持久层
和相关的swagger注解。
 
 
#### 暂定的一些方案
 
 
目前重构工作已经完成了一半左右，采用的基础框架也是比较常规，比如
SpringBoot、MybatisPlus、Mysql、Oracle、swagger、Shiro、Redis



Cluster、RocketMQ、ShadingShpere等，还有一些技术方案是待定的，这里
我会将现有的做法和想法列出，也希望社区小伙伴能够给出更加合理的意见
，再次感谢了，如果方案设计不合理，也请大家指出。
 
 
1. **重新设计数据库表结构** ：针对数据库结构混乱，其实就是重新设计，目
前就是参照数据库设计原则和阿里巴巴开发手册，对字段命名、索引选择、冗
余字段删除等等
2. **引入自动代码生成工具**,：基础的增删改查代码由代码生成工具自动生成
， 提高开发效率,统一代码风格
3. **使用分库分表中间件** ：数据库单表数据过大，目前的想法是使用中间件
，比如mycat/ShadingJDBC/ShadingShpere，不过mycat好像不大活跃，官
网都没有维护了，只有群还在零星的交流。此外还了解了分布式数据库（ 比如
TiDB ），当然这种改动略大，大概率只是参考参考。
4. **采用设计模式,注解,反射** ：针对老系统的硬编码，新系统采用了一些设
计模式（策略模式、工厂模式、模板方法模式）、新建注解、反射和动态数据
源来处理。
5. **使用消息队列** ：对于任务处理特别耗时，现在同事是增加了线程池来处
理，但是我在想可以通过mq的方式，多部署几台服务器专门处理任务
6. **缓存服务(Redis Cluster)** ：进一步优化查询性能
 
 
#### 最后
 
 
接下来的一段时间，我会分享在这次重构中的实践经验，
 
 
1. 数据库重构与分库分表实践
2. 设计模式、注解、反射等知识如何应用到实际场景
3. 使用消息队列异步化处理耗时任务
4. 其他性能优化点探讨
5. 重构过程中的坑与反思
 
 
这次的重构，在框架的选型上就是普通的单体架构，主要优化还是专注在具体
的代码设计上，针对不同的场景，选择哪种方式会更合理，希望这个系列文章
能对您有所帮助。让我们一起探讨,不断学习,共同进步!
 
 原文链接: https://juejin.cn/post/7349940323025895465
 


