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      分布式事务最简单的实现方案：一文详解本地消息表
=======================
 
    基本概念
====
 
 
本地消息表是最常用的一种实现分布式事务的模式，通过协调本地事务与外部
系统的状态，确保系统在分布式环境下达到一致性。它主要用于确保在多个系
统之间进行数据传输和状态更新时，保持最终一致性。
 
 
本地消息表是Base理论的应用，实现了数据的最终一致性，是分布式服务中最
常用的数据一致性解决方案。实现简单，不过数据延迟性较高。
 
 
本地消息表的核心思路就是将分布式事务拆解为本地事务和发送MQ消息，跟
RocketMQ事务消息类型，不过实现起来更为简单，当然缺点就是数据延迟性
更高。
 
 
实现流程
====
 
 
本地消息表通过在数据库中维护一张专门的消息表来管理与外部系统的通信和
状态更新。消息表的写入是与业务操作同时在一个本地事务中完成的。
 
 
在分布式服务中，虽然不能提供强一致性，但通过本地事务与消息表相结合
，可以确保消息不会丢失，并最终实现事务的一致性。
 
 
1. 写入业务操作和消息记录：
* 在同一个事务中，执行业务操作，并将消息写入消息表中，消息表记录至少包
含消息ID、消息内容、目标系统和状态等。
* 事务提交后，业务操作和消息记录都会被持久化到数据库。
2. 发送消息和更新消息状态：
* 发送消息到MQ（消息队列）系统。
* 发送成功后，更新消息表状态为已发送。
3. 补偿任务处理：
* 消息记录被写入消息表后，补偿任务会定期扫描消息表，寻找尚未被处理的消
息，重新发送消息到MQ（消息队列）系统。
4. 消费端幂等处理：
* 消费者收到消息之后，需要确保操作具有幂等性，因为消息可能会被重复处理



。
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**注意：** 第一步和第二步写入业务数据和写入消息表，需要在同一个本地事
务中。第三步、第四步、第五步由于涉及第三方MQ系统，所以无法放在一个本
地事务中。
 
 
优缺点
===
 
 
**优点：**
 
 
1. 实现简单，只使用一张消息表来维护消息的发送状态。
2. 容错性较高，如果消息发送失败，可以使用补偿任务重新发送。
3. 实现了分布式系统中数据的最终一致性。
 
 
**缺点：**
 
 
1. 数据一致性延迟较高，由于依赖异步消息传递，不能立即保证数据一致性
，只能实现最终一致性。
 原文链接: https://juejin.cn/post/7369770941166977051
 


